CURSO PRACTICO Estampacién textil digital
Fecha: Del 1 al 5 julio.
Horario: 10:30-13:30 (total 15 horas).

PUblico: Artistas y disenadores, estudiantes o licenciados de Bellas Artes y
Diseno, profesionales de la moda y todo aquel interesado en aprender o
profundizar conocimientos relacionados con el diseno textil digital.

Requisitos de los participantes: Los participantes deberdn tener conocimientos
bdsicos de, al menos, uno de los programas a utilizar, Photoshop e lllustrator,
como herramienta de trabagjo. Los participantes deberdn disponer de un
ordenador y, al menos, uno de los programas mencionados. El CBM no
proporcionard dichos elementos.

Inscripcion: Las inscripciones estardn abiertas desde el dia de la publicacion
del curso hasta el 14 de junio (éste incluido). Las personas interesadas deberdn
enviar un correo electréonico junto con el curriculum vitae, un breve escrito de
motivacion y el boceto del proyecto de diseno textil que deseen desarrollar. El
boceto deberd ser enviado en formato jpg, con un mdaximo de cuatro
imdagenes; no se tendrdn en cuenta bocetos de prendas de moda. Los
documentos deberdn ser presentados en info@fbalenciaga.com.

NUmero de participantes: El nUmero mdximo de participantes serd de 16
personas.

Precio: 95¢€.

Idioma: El curso prdactico se impartird en castellano.

Instructor: MalUs Arbide.

MalUs Arbide es artista y disenadora de patrones graficos, pattern design. Su
actividad profesional combina el disefo y la creacidon artistica; paralelamente,
también ejerce una labor docente enfocada sobre dreas relacionadas con las
artes pldasticas, el diseno y la estampacion digital en centros especializados

como Bilbaoarte o IED Madrid.

Licenciada en Bellas Artes, estudid pintura, técnicas de impresion vy
estampacion textil.

Ha presentado su trabajo como disenadora de estampados textiles en ferias
internacionales especializadas como Indigo, Salon International du Dessin et de



la Création Textile, Paris, septiembre de 2004, y Tissu Premier, Lille, enero 2006.

Ha recibido el Premio Proyecto Innovador Sustatu 2002, del Departamento de
Promocién Econdmica de la Diputacion Foral de Bizkaia por el trabajo Tela
Digital: Diseno y estampacion textil digital. Y la Beca de creacion artistica de la
Diputacién Foral de Gipuzkoa para realizar el proyecto Representacion del
vestido: repertorio de recursos graficos para el disesho de moda.

www.malusarbide.com

Contenidos:

El diseno textil es un proceso creativo basado en la aplicacion de una idea
grdfica con la finalidad de ornamentar e ilustrar una superficie textil que puede
utilizarse para la confeccidn de una prenda de vestir.

El contenido tedrico del curso aborda las técnicas especificas destinadas a la
creaciéon de un patrén grdfico de repeticion, pattern design, y desarrolla las
diferencias entre la estampacion realizada con las técnicas fradicionales y las
actuales herramientas digitales. El curso se centra en estas Ultimas para
explorar la gran variedad de posibilidades que permiten y para tratar mds a
fondo las cuestiones que condicionan su aplicacion textil para confeccion.

El desarrollo practico del taller fiene como objetivo la elaboracion de un
proyecto de diseno en la totalidad de su proceso, partiendo de una idea
original que desarrollard cada participante.

Cada sesion se dividird en una primera parte en la que se abordardn los
contenidos tedricos y una segunda que se dedicard a la creaciéon y desarrollo
de los proyectos individuales de cada participante, que contard con un
asesoramiento  personalizado. Todas las sesiones serdn asistidas y
complementadas con el visionado de imdgenes y con la presentacion de
muestras fisicas de diferentes materiales textiles y superficies impresas.



Calendario:

El curso se estructurard en cinco sesiones tedrico-practicas
19 Sesién

Presentacién del curso y del programa

El dibujo o motivo grdfico. Vectores y mapas de bits

El patréon grdfico (pattern) en el contexto de la estampacion textil para
confeccioén: especificaciones técnicas

Productos artisticos y de mercado, aplicaciones y objetos generados con
superficies impresas

Desarrollo del proyecto individual
2% Sesiéon

Formulas para generar patrones grdficos: reticulas de repeticiéon y aplicaciones
informdticas especificas

Desarrollo del proyecto individual

37 Sesion

Procedimientos de impresion y estampacion textil

Serigrafia, lionesa, rotativa, inkjet, transfer digital

Condicionantes, ventajas y desventajas de cada una de estas técnicas
Tipos de tintas empleadas en la estampacion textil digital

Otros procesos y materiales: holografia lenticular, laminados, flocados, tintas
con relieve, gofrado, grabado y corte laser, tecnologia electroluminiscente

Desarrollo del proyecto individual
4° Sesion

El color

Color luz y color pigmento

Modos vy sintesis del color



Dimensiones del color
Sistema Pantone

Correspondencia cromdtica entre el proyecto de diseno y su reproduccion:
cémo evitar resultados cromdticos no deseados en el proceso de la
estampacion textil

Desarrollo del proyecto individual

5% Sesion
Formatos de archivo para la estampacion digital

Otra informacion prdctica: estampadores, fabricantes de tintas y empresas
relacionadas en general, bibliotecas de patterns y plantillas, bibliografia, etc.

Desarrollo del proyecto individual



